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Taller de sistemas ciber-fisicos

12 créditos

El objetivo general es que el estudiante aplique conceptos adquiridos durante
la carrera (en particular asociados a programacién y sistemas ciberfisicos) en
tareas practicas de laboratorio.

Objetivos Particulares:

1. Que el estudiante conozca y comprenda ejemplos de
implementaciones concretas de sistemas ciberfisicos, que pueden
incluir conceptos de programacion, arquitectura y redes de
computadoras, sistemas operativos y robots méviles, entre otros.

2. Que el estudiante pueda controlar los distintos tipos de sensores y
actuadores disponibles, ya sea fisicos como agentes de software.

3. Que el estudiante aplique algoritmos conocidos para resolver
problemas tipicos de sistemas ciberfisicos.

La unidad tiene una carga moderada teérica donde se brindaré el marco
necesario para poder acometer las tareas de laboratorio planteadas, que serdn
realizadas en forma grupal. Dichas tareas serdn realizadas bajo la supervision
de un tator, y tendrdn una carga de al menos cinco horas semanales de
trabajo presencial obligatorias junto al tutor. Ademds se estima que el
estudiante deberé dedicarle siete horas adicionales de estudio y trabajo
semanal. El trabajo en esta unidad serd esencialmente de laboratorio,
realizandose actividades de clases tedricas segun lo requieran las tareas a
realizarse. Como herramientas principales se utilizaran kits, simuladores
robéticos, sensores/actuadores, enrutadores, y elementos virtualizados
(emuladores, simuladores, entre otros). Los estudiantes deberdn realizar
reportes técnicos y una presentacion final en la que defenderan el trabajo
realizado

1. Introduccion a los sistemas ciberfisicos.

2. Teoria de sensado, actuacién y control.

3. Presentacién de proyectos.
Guide to Computing Fundamentals in Cyber-Physical Systems
Concepts, Design Methods, and Applications
Author: Dietmar P.F. Moller
ISBN: 978-3-319-25176-9 (Print) 978-3-319-25178-3 (Online)
Accesible en el Portal Timbé:

https://link-springer-com.proxy.timbo.org.uy:88/book/10.1007/978-3-319-
25178-3

Se espera que el estudiante posea conocimientos previos en programacion,
sisternas operativos. Arquitectura y redes de computadoras, y robdtica.
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Anexo Ingenieria en Computacion y Licenciatura en Computacion
1) C_fbnograma tentativo

A continuacion se detalla tinicamente el cronograma de las clases teéricas, intercalandose entre estas los
trabajos de laboratorio. Se estima que como maximo dos semanas del cuatrimestre s¢ dedicaran a clases
tedricas; mientras que las tareas de laboratorio ocuparan al menos 13 semanas.
e Introduccidn a los sistemas ciberfisicos (2hs).
"+ Teoria de sensado, actuacion y control (2hs).
.~f:_ Aspectos de Redes de Comunicaciones, Arquitectura de Computadoras y Sistemas Operativos
" (2hs).
= Presentacion de proyectos (2hs).

En totdl la dedicacion del estudiante puede resumirse de la siguiente manera:
=" 8 horas de clases tedricas.
+ -70 horas de trabajo de laboratorio presenciales junto a un tutor.
"+ 90 horas de trabajo de laboratorio adicionales (pueden ser no presenciales).
> 12 horas de preparacion de documentacion y defensa.

2) qualidad del curso y procedimiento de evaluacion

A partir-de los conceptos teéricos y del conocimiento de los principales temas de investigacion del grupo
MINA (Inteligencia Artifical | Gestion de Redes), los estudiantes elegiran trabajos de laboratorio de
acuerdo a sus intereses. La unidad se basa fuertemente en el trabajo de laboratorio presencial junto al tutor;
los estudiantes deberan realizar reportes técnicos y una presentacion oral como defensa de la tarea de

laboratorio.
Instaricias obligatorias y eliminatorias:

. - 70 horas de trabajo presenciales.
: “+" Aprobacion del laboratorio, y entrega de informe.
- - Aprobacion de la instancia de defensa del laboratorio.

El no cumplimiento de cualquiera de las instancias mencionadas es causa de reprobacién del taller.

La nota de aprobacién se compone de 60% correspondiente a la evaluacion del trabajo de laboratorio, 20%
correspondiente al informe, y 20% correspondiente a la defensa.

3) Area Tematica

Ingéhieria en Computacién (planes 87y 97)  |Licenciatura en Computacion
Inteligencia Artificial y Robética (6 créditos) Inteligencia Artificial y Robdtica (6
o créditos)
Arquitectura, Sistemas Operativos y Redes (6 créditos) Arquitectura, Sistemas Operativos y
‘ Redes (6 créditos) B

Nota para la Licenciatura en Computacion
Esta unidad pertenece al agregado “Asignaturas Complementarias” de los perfiles “Inteligencia Artificial”

y “Redes de Computadoras”.



4) Previaturas

1. Aprobacién de las unidades curriculares(examen o0 exoneracion):

e 1443 - Arquitectura de Computadoras -
« 1537 - Sistemas Operativos

2. Aprobacion de alguna de las siguientes unidades curriculares:

+ 1442 - Robdtica Embebida

« 1848 - Robotica Basada en Comportamientos
+ 1829 -1AYy robdtica

+ 1857 - Fundamentos de la robética auténoma

3. Curso aprobado de:
o 1446 — Redes de Computadoras.

Estas previas rigen para las carreras de Ingenieria en Computacion (Plan 87y 97) y Licenciatura en
Computacion.

5) Observaciones

Esta unidad no adhiere a resolucién del consejo sobre condicion de libre.
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